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W roku szkolnym 2019/2020
stworzytam program wtasny
pt. "Zabawa sztukq", ktory okazat sie
niezwykle atrakcyjny dla dzieci.
Rok po6zniej program wiltasny
przerodzit sie w Ogolnopolski Projekt
Edukacyjny "Zabawa sztukq" i istnieje
w takiej formie do dzis.
Na co dzien jestem nauczycielem
wychowania przedszkolnego,
a uscislajqc freblanka.

Projekt bazuje na zatozeniach Friedricha Froebla, ale bez obaw
dotgczyé do niego moze kazdy. Nawet osoba, ktéra nigdy
o freblizmie nie styszata. W koncu jak mawiat sam Froebel
"Nasladujcie mysl, nie zas forme". Przy okazji to rowniez
mozliwos¢ poszerzenia wltasnego warsztatu pracy.
Jedynym z podstawowych zatozen pedagogiki freblowskiej jest
zabawa, a jak dodamy do tego sztuke, to powstanie nam
wyjagtkowa "Zabawa sztukq" do udziatu w ktoérej serdecznie
zapraszam.

Ogolnopolski Projekt Edukacyjny "Zabawa sztukq" w sieci:
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https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.instagram.com/sztuka_w_przedszkolu/
https://www.zabawasztuka.pl/
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Leo i Lisa ponownie zabiorq dzieci w swiat sztuki.
Skaqd pomyst na ich imiona? Leo nawiqgzuje do Leonardo da Vinci,
Lisa to odwotanie do obrazu Mona Lisa.

Dzieci trzymajq obraz Pieta Mondriana i to réwniez nie jest
przypadek. Piet Mondrian, Paul Klee, Wassily Kandinsky czerpali
inspiracje z freblowskich daréw. | co ciekawe, uczeszczali
do freblowskich placéwek, podobnie jak Braque, Itten czy tez
zajmujagcy sie architekturqg Wright.

Warto zaznaczyé, ze Ogoélnopolski Projekt Edukacyjny "Zabawa
sztukq" odnosi sie do swiata sztuki, w kontekscie sztuk
plastycznych (tj. malarstwo, rzezba, architektura, rysunek,
fotografia, ceramika, wzornictwo itd.).

Czy sztuka to trudna i nudna tematyka dla dzieci?
Nie, pod warunkiem, ze sie nig bawimy.
Nie skupiajmy sie na tytutach czy trudnych nazwiskach,
oswajajmy dzieci z dzietami, otaczajmy reprodukcjami,
wzbudzajmy ich ciekawosé.
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HARMONOGRAM

08.07.2022-16.09.2022
ZAPISY _:'f_
FORMULARZ &

19.09.2022-19.05.2023
CZAS TRWANIA PROJEKTU

19.09.2022-19.10.2022

s\,

UDOSTEPNIENIE NA STRONIE LUB TERENIE 7%

PLACOWKI INFORMAC]JI O DZIALE
W PROJEKCIE (PLAKAT)

19.09.2022-31.05.2023 A

UDOSTEPNIANIE RELAC)I Z ZADAN 'b
W GRUPIE PROJEKTOWE] (NIEOBLIGATORY)NE)

01.05.2023-11.06.2023 o
ANKIETA EWALUACYJNA 78y

01.05.2023-12.06.2023

WVYSYLKA CERTYFIKATOW NA PODSTAWIE
OTRZYMANVYCH ANKIET EWALUACY)JNYCH



https://forms.gle/fpbtwPeKHXLNgbPc6
https://drive.google.com/drive/folders/1W8aOmJr3M4LJz2GLj0WfzmL1wlfAI6zi?usp=sharing
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://forms.gle/DZs6PygK7eNPP4XZ9
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
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Gtownym celemm Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego
»~zabawa sztukq” jest propagowanie sztuki w korelacji
z kompetencjami kluczowymi oraz zgodnie z zatozeniami
pedagogiki freblowskie;j.

Cele szczegotowe:

« tworzenie przez nauczycieli warunkéw do tworczej
aktywnosci dzieci w procesie zabawy,
wprowadzenie dzieci w swiat sztuki o charakterze lokalnym,
ogolnopolskim, europejskim i swiatowym,
zapoznanie z wybranymi dzietami i ich twoércami,
rozwijanie poczucia estetyki i wrazliwosci na piekno,
udziat w wystawach i prezentacjach zbiorowych,
rozwijanie postawy tworczej dzieci z jej nieodtqcznymi
atrybutami tj. kreatywnosciq, innowacyjnosciaq,
zapoznanie z roznorodnymi technikami plastycznymi,
ksztaltowanie umiejetnosci rozumienia i interpretowania
pojec¢ przy wykorzystaniu obrazéw,
doskonalenie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi, w tym
wyrazania odczué zwigzanych z odbiorem sztuki,
przygotowanie do postugiwania sie jezykiemm obcym
nowozytnym w oparciu o wykorzystywanie dziet sztuki,
wykorzystywania myslenia i postrzegania matematycznego
do rozwiqgzywania problemoéw w codziennych w sytuacjach
zwigzanych z wykorzystaniem edukacji przez sztuke,
ksztattowanie orientacji przestrzennej,
rozwijanie zainteresowan sSwiatem przyrody poprzez
wykorzystywanie dziet sztuki,
doskonalenie umiejetnosci konstrukcyjnych,
rozwijanie kompetencji cyfrowych dzieci oraz nauczycieli,
w tym zainteresowan zwiqzanych z kodowaniem
i programowaniem,




-
INLOZENTA

wspomaganie rozwoju dzieci,

odkrywanie dzieciecych talentéw,

budowanie wiezi w grupie przedszkolnej,

rozwijanie wiary we wtasne mozliwosci,

wspotpraca z srodowiskiem lokalnym, w tym z instytucjami
kultury, artystami, branie udziatu w wyjsciach i wycieczkach
zwigqzanych z tematykq dotyczqgcq projektu,

ksztattowanie  wartosci i umiejetnosci zwiqzanych
z zachowaniem sie w miejscach dotyczagcych swiata sztuki,
udziat w akcjach propagujacych dziatalnosé tworczq,
rozwijanie kreatywnosci, krytycznego myslenia oraz
umiejetnosci rozwigzywania sytuacji problemowych.

Projekt powstat na bazie programu wtasnego pt. ,Zabawa
sztukq”, jest zgodny z podstawq programowq wychowania
przedszkolnego, podstawq programowq ksztatcenia ogolnego
dla szkoly podstawowej oraz podstawowymi kierunkami
realizacji polityki oswiatowej panstwa w roku szkolnym
2022/2023 tj.:

"1. Wychowanie zmierzajgce do osiggniecia ludzkiej dojrzatosci
poprzez ksztattowanie postaw ukierunkowanych na prawde,
dobro i piekno, (...).

3. Dzialanie na rzecz szerszego udostepnienia kanonu i zatozen
edukacji klasycznej oraz siegania do dziedzictwa cywilizacyjnego

Europy (...)".
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1. W 1l edycji Ogoélnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztukq”
udzial mogq wziqgé:
- dzieci w wieku przedszkolnym,
- uczniowie szkét podstawowych (1-Viii),
« Swietlice szkolne,
- placowki opiekuinczo-wychowawcze,
« podopieczni swietlic sSrodowiskowych, socjoterapeutycznych,
- uczestnicy terapii zajeciowej/zajeé¢ o charakterze arteterapeutycznym,
« biblioteki, domy, centra i osrodki kultury
- dzieci i mtodziez objete edukacjqgq domowaq.

2. Projekt realizowany jest od 19.09.2022 do 19.05.2023.

3. Kazdy uczestnik zobowiqgzany jest do uzupetnienia formularza, ktéry
stanowi potwierdzenie wziecia udziatu w projekcie. N

ke

4. Sposrod zaproponowanych zadan kazdy nauczyciel wraz ze swojq

grupaq/klasq realizuje co najmniej 5 zadan. Zadania nalezy traktowac jako
propozycje, ktéore dostosowujemy do mozliwosci dzieci. Nie ma sztywnych
schematoéw i instrukcji, zadania realizowane sq wedtug pomystu
nauczyciela z uwzglednieniem kreatywnosci i mozliwosci dzieci. Kluczowe
jest odwotanie do swiata sztuki, naszym celem nie jest tworzenie tylko prac
plastycznych.

5.)ezeli do projektu dotqcza kilka klas/grup lub cata placoéwka, to kazda
klasa/grupa realizuje co najmniej S zadan. Tylko w obrebie jednej
klasy/grupy nauczyciele mogq wspoétpracowac i realizowacé zadania
wspolnie.

6. Kazda klasa/grupa dokonuje indywidualnego zgtoszenia. Jezeli w jednej
klasie/grupie pracuje kilku nauczycieli, to nalezy uzupetnic jedno zgtoszenie
z uwzglednieniem danych wszystkich nauczycieli. Osoba podajgca swaj
adres e-mail automatycznie staje sie koordynatorem w swojej placéwce.

7. W przypadku zgtoszenia indywidualnego nalezy uzupetnic¢ ankiete
ewaluacyjnq indywidualnie, w przypadku potgczonych dziatan w obrebie
klasy/grupy ankiete ewaluacyjnq uzupetnia koordynator. Mo

D



https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://forms.gle/DZs6PygK7eNPP4XZ9
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8. W ankiecie ewaluacyjnej nalezy umiescié link(i) do fotorelacji
umieszczonej na stronie placéwki, grupie projektowej lub wirtualnym
dysku.

9. Ankiety ewaluacyjne, ktore bedq niekompletne bedq odrzucane.
Obowigzkowo nalezy uzupetnic¢ kazde pole, aby otrzymaé certyfikaty. Nie
mozliwosci dosytania zdjeé drogq mailowaq,.

10. Na podany w ankiecie ewaluacyjnej adres e-mail zostanie wystany
certyfikat do samodzielnego wydrukowania i uzupetnienia dla
nauczyciela/nauczycieli, dzieci, klasy/grupy, placowki.

1. Inspiruj i dziel sie wtasnymi pomystami. Umieszczanie zdjeé¢ na grupie
projektowej jest dobrowolne. Przed udostepnieniem nalezy zadbaé
o formalnosci i uzyskanie zgéd opiekunéw prawnych. Zgody nalezy
stworzyé¢ we wltasnym zakresie, zgodnie z wewnetrznymi ustaleniami
placowki. Wszelkie zgody przechowuje nauczyciel biorqgcy udziat
w projekcie, nie sq one przesytane autorce projektu.

12. Udostepniajgc post na grupie projektowej nalezy podaé¢ numer
zrealizowanego zadania.

13. Posty w grupie projektowej sq akceptowane przez administratora
recznie, wiec na ich publikacje nalezy poczekac od kilku minut do kilku
godzin.

14. Dopuszcza sie mozliwosé wykorzystania logo
we wltasnym zakresie np. do tworzenia dyplomoéw, ogtoszen, podziekowan

itp.

15. Wszelkie podane terminy sq termiami ostatecznymi, wiec nie ma
mozliwosci dotgczenia do projektu lub otrzymania certyfikatéow po uptywie
okreslonego terminu.

16. W razie pytan i watpliwosci nalezy kontaktowaé sie z autorkq projektu
za posrednictwem wiadomosci e-mail, zabawasztuka@gmail.com




[ADANIA PROJEKTOWE

W edycji 2022/2023 zegnamy kolorowanki i odtwoércze aktywnosci.
Niech podejmowane przez dzieci dziatania bedq twoércze.

1. "TWAL" - malowanie linig/myslenie liniq, to jedna z najpopularniejszych
technik wykorzystywanych przez nauczycieli freblowskich.
s\,

D

2."Rzuc wyzwanie" - znajdz grupe przedszkolnqg lub klase w zblizonym
wieku do swoich przedszkolakéw/uczniéw. Rzuécie sobie nawzajem
zadanie nawigzujoce do swiata sztuki. Zaproponuj wykonanie konkretnego
zadania lub zacheé¢ do przeprowadzenia zaje¢ w oparciu o wybrany obraz,
rzezbe itd. Okreslcie termin realizacji i podzielcie sie efektami dziatan.
N,

D

3. "Taniec, ruch..." - Edgar Degas przedstawiat w swych obrazach gtéwnie
baletnice, tancerki, poniewaz to wtasnie ruch byt dla niego najwiekszq
inspiracjg. Wybierzcie dowolny obraz i zastanéwcie sie do jakiej muzyki
tanczq przedstawione postacie, jak taki taniec mégtby wygladacé?

4. "Bajlkowe obrazy" - "Moje kolory", "Dobrze mieé¢ brata", "Siostry i wrozki",
"Oczywiscie, ze pomoge!”, "Muzyka z serca”, "Czas na spacer”. Wybierzcie co
najmniej jednqg audiobajke i poznajcie obraz na podstawie ktérego
powstata.

e
/b
5."Nietypowy pedzel” - pedzel nie jest niezbedny do malowania. Czym
zastqpié tradycyjny pedzel? Wacikami, pomponami, filcem, foliq
aluminiowq lub bgbelkowaq, piorkami, pomponami, kawatkami papieru,

wtéczkaq, lisémi, trawq itd. Stwoérzcie niepowtarzalne prace, nie korzystajcie
z kolorowanek. Wystarczy siegnq¢ po farby, nietypowy pedzel i kartki.



https://www.zabawasztuka.pl/2022/07/twal.html
https://www.facebook.com/photo/?fbid=5121209827993849&set=gm.856538125736339
http://bajkologia.pl/audiobajki/
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6."Zakodowany obraz" - odkoduj informacje, nastepnie kod namaluj na
podobraziu lub brystolu. Wspélnymi sitami stworzycie abstrakcyjne dzieto.

N
/b
7."Swiqteczna ozdoba" - Picasso, Miré, Mondrian, Klee, Boccioni, Klimt, Dali,
Pollock, Matisse, Kandinsky jako inspiracji do wykonania bombki lub

pisanki. Wybierzcie co najmniej jednego artyste i stwoérzcie swigtecznq
dekoracje nawigzujocq do jego dziel(a).

8."Sztuka ulicy" - zazwyczaj ma charakter bezprawny, artysci tworzq co
chcaq, gdzie chca. Jednym z najbardziej popularnych artystéw street artu
jest Banksy. Stwoérzcie w poblizu swojej placowki sztuke ulicy, mury
budynku niech zostanq nienaruszone, ale mozna np. wywiesié prace na
ogrodzeniu.

9."Przepis na farbe" - zastgp typowe farby, farbkami aromatycznymi,
jadalnymi lub znikajacymi. Wybierzcie co najmniej jeden przepis i
sprawdzcie jaki bedzie efekt.

N 2

D

10. "Muzyczny obraz" - jakie ksztatty, kolory i jaka muzyka ukryta sie na
obrazie Kandinsky'ego? OdpowiedZz mozna znalezé dzieki Google
Art&Culture.

S
/b
11. "Dziatamy razem!" - wyjdzcie poza mury placéwki. Roztézcie sztalugi lub
szary papier/brystol, kredki, pastele, otéwki. Niech plener artystyczny
wywota usmiech na twarzach innych oséb. Moze do wspdlnej zabawy uda

zaprosic sie osoby z instytucji lokalnych z ktérymi wspétpracujecie na co
dzien, moze znajdq sie chetni rodzice, nauczyciele z innych klas czy grup.



https://www.zabawasztuka.pl/2022/07/zakodowany-obraz.html
https://www.zabawasztuka.pl/2022/07/przepis-na-farbe.html
https://artsandculture.google.com/experiment/sgF5ivv105ukhA

—
[ADANLA PROJEKTOWE

12."Sztuka ludowa" - odkryjcie sztuke ludowq swojego regionu, zapoznajcie
sie z malarstwem, rzezbq, garncarstwem, wzornictwem, architekture etc.
Poznaijcie historie swoich przodkéw.

13. "Sztuka uzytkowa" - coraz czesciej nazywana rowniez rzemiostem
artystycznym. Zaprojektujcie i przygotujcie przedmiot, ktory bedzie nie tyle
ozdobaq, co faktycznie spetni sie w formie uzytkowej.

14."Sensoryczny ogrod" - ogrod przedstawiony przez Moneta jest jednym
z najpopularniejszych obrazéw ukazujgcych motyw ogrodu. Zadanie
to mozna zrealizowaé poprzez przyblizenie dzieciom ksigzki "Linnea
w ogrodzie Moneta" (Lena Anderson, Christina Bjork) lub wykorzystujoc
dary natury do stworzenia sciezki sensorycznej w formie utozonego
obrazu. Tworzqc sensoryczny ogrod pamietajmy o roslinach, ilosci i miejscu
zbieranych daréw.

15. "Olejowe odkyrwanki" - ukryty obraz mozna odkryc¢ za pomocq oleju.

To prosta zabawa badawcza, ktéra zaskoczy nie tylko przedszkolaka.
A
D

16. "Kqgcik sztuki" - stwérzcie miejsce, w ktérym dzieci w trakcie czasu

wolnego bedq mogty swobodnie tworzyé lub odkrywacé dzieta wybitnych
artystow.

17. "Architekci" - kazde panstwo rozpoznawalne jest za sprawq jakiejs
budowli. Budujgc z klockéw stwérzcie miniaturke wybranego symbolu
architektonicznego.

18. "Monochromatyzm" - jedna barwa, wiele odcieni. Przy pomocy papieru
kolorowego, kredek, farb lub innych materiatéw plastycznych zacheccie
dzieci do stworzenia pracy w wybranej barwie i jej odcieniach.

19. "W pracowni artysty"” - jak wyglada praca artysty? Jakie materiatly
i narzedzia wykorzystuje? Zorganizujcie wycieczke do pracowni lokalnego
artysty, moze chetnie przyjmie was lokalny Dom Kultury, w ktérym
funkcjonuje pracownia plastyczna.



https://lubimyczytac.pl/autor/41057/lena-anderson
https://lubimyczytac.pl/autor/65933/christina-bjork
https://www.zabawasztuka.pl/2022/06/olejowe-odkrywanki.html
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20."Eko (autoportret)” - z materiatéw odpadowych stwérzcie dowolny
portret lub autoportret ze swiata sztuki. Wyboér jest szeroki: autoportrety -
Picasso, Vincent van Gogh, Jan van Eyck, Kahlo, Wyspianski, Monet, portret -
"Dama z gronostajem”, "Mona Lisa", "Dziewczyna z pertq”, "Ztota muza" itd.
Nalezy pamietaé, ze prace oparte o recykling nie polegajg na kupowaniu
brakujagcych materiatéw. Wykorzystajcie materiaty, ktérym mozna nadac
drugie zycie.

21. "Ekspresjonizm abstrakcyjny” - (action painting)- nagle kazdy z nas moze
stworzyé dzieto niczym Pollock, Kantor czy Starowieyska. Malarstwo akcji,
to spontaniczne rozlewanie farb, chlapanie. Kluczowym elementem jest
spontanicznos¢ w tworzeniu.

22."Kartonowa pomoc" - karton to materiat z ktérego mozna wyczarowaé
prawdziwe cuda. Przygotuj dla swojej klasy/grupy kartonowq pomoc

dydaktycznq np. uktadanke nawigzujgcq do swiata sztuki, puzzle czy tez
gre.

23. "Zafreblowane dzieto" - przy uzyciu freblowskich daréw odtwérzcie
wybrane dzieto ze $wiata sztuki (obraz, rzezbe itp.). Darami w ujeciu
Froebla byty rowniez dary natury, wiec zadanie to mozna wykonaé¢ nawet
nie posiadajgc drewnianych daréw freblowskich.

24."0Odpowiedz narysowana” - za pomocq rysunku odpowiedz na jedno
z zadanych pytan. Wybierzcie jeden obraz i tym samym jedno pytanie lub
niech kazdy wybierze obraz sam i za pomocq rysunku odpowie na zadane
pytanie.

Apd
/b
25."Sztulkka w bibliotece"” - poszukajcie w pobliskich bibliotekach ksigzek dia

dzieci zwigzanych ze sztukaq, zapoznajcie sie z co najmniej jednqg, wybranqg
publikacjaq.



https://drive.google.com/file/d/1WvNKGRnlDdBxPJO4FxxTuTjMZsxWJoHy/view?usp=sharing

